. e RockArtView.
: Le développement d'outils interconnectés pour
I'archéologie numérique et la valorisation de I'art rupestre
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Pour répondre aux problématiques scientifiques et conserv%%ﬁ;e@d un site rupestre saharlen du sud marocain, des outils
numeériques d'enregistrement, d’analyse et de restitution ont été concus et élaborés. Ces outils se devaient de répondre aux exigences
de fiabilité, de précision et d'adaptabilité a différents contextes archéologiques, pour qu'ils puissent désormais servir de reference au
développement et a la modernisation de I'archéologie de lI'image saharienne. ﬁf\@\%%o P ~- é%
Linvention consiste en un outil coordonnant différentes technologies de rendu visuel qui sont articulés de maniere a obteni
interface permgﬁnt a la fois d'étre un outil répondant aux exigénce’s d’un che“rchegbr mals aussi de pouvoir servir de support dldacthue@
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Azrou Kiane Museum d’Histoire de Paris - Amphithéatre de Paléontologie LRD (Alx Marseille
lecin Mercredi 19 décembre 2018 de 13h a 14h. Insita s Recherche VR RE
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