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 Pour répondre aux problématiques scienti�ques et conservatoires d’un site rupestre saharien du sud marocain,  des outils 
numériques d’enregistrement, d’analyse et de restitution ont été conçus et élaborés. Ces outils se devaient de répondre aux exigences 
de �abilité, de précision et d’adaptabilité à di�érents contextes archéologiques, pour qu’ils puissent désormais servir de référence au 
développement et à la modernisation de l’archéologie de l’image saharienne. 
 L’invention consiste en un outil coordonnant di�érentes technologies de rendu visuel qui sont articulés de manière à obtenir une 
interface permettant à la fois d’être un outil répondant aux exigences d’un chercheur mais aussi de pouvoir servir de support didactique 
ou de rendu muséographique.
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